LES ACTIVITES DE COPIE

1— LA COPIE « A COTE »

Compétences: copier mot a mot, copier un mot sans lever le crayon, se repérer dans une
colonne de mots.

Modalités :

On donne a chaque éléve une liste de mots écrits les uns en dessous des autres et une feuille
de bristol présentant une fenétre verticale qui, par glissement, permet soit de lire les mots, soit
de les recopier sur la méme ligne a droite du modgele.

Quand I’¢leve lit les mots, il voit tous les mots modeles mais pas les mots qu’il a recopiés.
Quand I’¢éleéve écrit, il ne voit pas les mots mod¢les mais seulement les mots qu’il a lui-méme
écrits.

La composition des listes (mots a une deux, trois... syllabes) obéira a une logique de
progression.

L’intérét est ici de dégager des stratégies de copie efficaces. Les éléves les plus rapides seront
amenés a exposer leur facon de faire.

Auto évaluation : En un temps donné combien de mots (a une, deux, trois syllabes) suis-je
capable de copier sans aucune erreur (sans aucune rature) ?

2 — LA COPIE « EN DESSOUS »

Compétences: copier un ou plusieurs mots a la fois, copier des groupes de sens, se repérer
dans la ligne.

Modalités :

On donne a chaque ¢éleve une liste de quelques phrases constituant un petit texte connu des
éleves et une feuille de bristol présentant une fenétre horizontale qui, par glissement, permet
soit de lire la phrase soit de la recopier en dessous du modele.

Chaque phrase doit tenir sur une ligne et étre séparée de la suivante par une ligne vide.
Quand I’¢leve lit la phrase, il voit tous les mots de la phrase modele mais pas les mots de cette
phrase qu’il a déja recopiés.

Quand I’¢leve écrit, il ne voit pas la phrase modele mais seulement les mots de cette phrase
qu’il a lui méme écrits.

Le nombre, la taille et la composition des phrases obéiront a une logique de progression. (On
commencera par une seule phrase).

L’intérét est ici de dégager des stratégies de copie de phrase efficaces. Les €leves les plus
rapides seront amenés a exposer leur fagon de faire.

Auto évaluation : De combien de temps ai-je besoin pour recopier une phrase, un texte de N
signes sans aucune erreur (sans aucune rature) ?

3 — LA COPIE « AU VERSO »

Compétences: copier un ou plusieurs mots a la fois, copier des groupes de sens, se repérer
dans un texte.

Modalités :

On donne a chacun, sur une feuille lignée, un petit texte de plusieurs lignes connu et compris
des éleves.

Le texte pourra étre lu auparavant a haute voix par I’enseignant.

La consigne est de recopier ce texte au verso de la feuille.

La taille, la disposition, la difficulté¢ du texte obéiront a une logique de progression. (On
commencera par un texte trés court constitué de phrases simples).




L’intérét est ici de dégager des stratégies de copie de phrase efficaces. Les €leves les plus
rapides seront amenés a exposer leur facon de faire.

Auto évaluation : De combien de temps ai-je besoin pour recopier un texte de N signes sans
aucune erreur (sans aucune rature) ?

Variante : La copie au verso surveillée : En bindme, un éléve observe son camarade qui copie,
le chronométre, note le nombre de fois ou le copieur retourne sa feuille pour voir le mode¢le. Il
peut également, dans un deuxiéme temps noter sur le texte a copier les endroits ou le copieur
s’est arrété pour regarder le texte modele (plutot au cycle 3). Bien entendu, une fois la copie
terminée, le copieur devient surveillant et le surveillant devient copieur.

4 — LA COPIE « MARCHEE»

Compétence: mémoriser de fagon consciente, connaitre ses capacités de mémorisation, copier
du sens.

Modalités :

Le texte a copier, connu et compris des €léves est d’abord montré aux €léves puis masqué. Le
texte pourra a cette occasion étre lu a haute voix par I’enseignant.

Au signal, ’enseignant retourne le tableau masquant ainsi le texte aux éléves assis a leur
place. Tous les €léves se levent et défilent lentement a la queue leu leu derriére le tableau et
mémorisent une partie du texte sans s’arréter de marcher (Si un petit nombre d’¢éléves pratique
cette activité, le texte peut étre placé a distance sans étre nécessairement écrit au tableau). De
retour a leur place, ils copient le fragment du texte qu’ils ont mémorisé et reprennent ensuite
la file.

L’¢leve qui a terminé vient faire valider sa copie par I’enseignant. S’il n’a aucune erreur, il
peut devenir tuteur d’un autre éléve en se déplacant a sa place et en lui dictant le texte.
Remarque : Cette activité convient bien aux classes multi cours et a petit effectif. Elle est a
déconseiller aux classes a gros effectif travaillant dans des locaux exigus.

Variante : La copie documentaire : Les documents a consulter sont sur une table éloignée. Les
¢léves consultent les documents sans avoir le droit d’amener de quoi écrire. Quand un éleve a
trouvé un renseignement, une information répondant a la consigne de recherche, il rejoint sa
place sans avoir le droit d’emmener le document et doit copier de mémoire cette information
sur son cahier.

5 — LA COPIE « DECOUPEE »

Compétence: étre stir de soi et confiant dans ses capacités de mémorisation, fixer
I’orthographe.

Modalités :

Le texte a copier, connu et compris des ¢leves est distribu¢ aux ¢éleves. (L’idéal est de 1’avoir
en gros caracteres.)

L’¢leve doit découper ce texte en morceaux mémorisables. Quand tout le monde a découpé
son texte, la copie peut commencer :

- I’¢leve lit le premier morceau, puis le détruit en le déchirant,

- ensuite, il recopie cette partie du texte qu’il a mémorisé sur son cahier,

- il proceéde de méme pour tous les autres morceaux.

L’activité peut se dérouler en bindome.

Variante : La copie caviardée : 1’€léve passe au feutre noir (ou au « blanco ») le texte qu’il
pense étre capable de mémoriser avant de le recopier.




6 — LA COPIE « SURVEILLEE EN BINOME » A PARTIR D’UN TEXTE AFFICHE AU TABLEAU

Compétences: copier un texte écrit au tableau rapidement et sans erreur, étre conscient de la
fagon dont on copie, étre capable de s’auto évaluer dans ce type d’activité.

Modalités :

Le texte a copier, connu et compris des €léves, est copié au tableau (ou sur une affiche) par
I’enseignant avant I’entrée des ¢léves dans la classe.

L’¢leve doit recopier ce texte sur une feuille ou un cahier le plus vite possible sans erreur et
sans rature.

La classe est divisée en deux : les copieurs et les surveillants.

Les copieurs s’installent face au tableau, chaque surveillant s’installe face a un copieur avec
une feuille de papier et un stylo.

Quand tout le monde est installé, la copie peut commencer :

- enseignant dévoile et lit le texte,

- apres avoir expliqué le dispositif, il lance la copie et le chronométre,

- le surveillant note le nombre de fois ou le copieur leéve la téte pour prendre une information
sur le tableau (il peut aussi — quand 1’activité est bien installée — noter sur le texte les endroits
ou le copieur s’est arrété pour regarder le tableau),

- a la fin de la copie, il note le temps €coulé et contrdle la copie,

- le surveillant devient copieur et le copieur devient surveillant, un nouveau texte (ou la suite
du précédent) est proposé par I’enseignant.

Mise en commun : Les temps mis par les éléves sont récapitulés dans un tableau (qui sera
conservé). Le nombre de prises d’indice sera également porté dans ce tableau. Chaque erreur
de copie et chaque rature peut faire 1’objet d’une pénalité de n secondes.

L’¢tude du tableau et le débat qui s’en suivra permettront de mettre en évidence que c’est
ceux qui regardent le moins le tableau qui copient le plus rapidement.

On pourra faire cet exercice régulierement (par exemple une fois par période) et demander
aux ¢leves qu’ils tiennent le graphique de leurs performances dans le domaine.

L’étude des endroits ou les éléves se sont arrétés pour regarder le tableau sera également riche
d’enseignements. Les €leves pourront ainsi prendre conscience de leurs stratégies de copie et
les améliorer.

Remarque 2 : cette activité peut étre I’occasion d’un travail de groupe ou en bindme
fructueux.

Remarque 3 : en bindme, ce travail peut étre exécuté sur ordinateur.

Remarque 4 : la production d’affiches est également possible. Dans ce cas, on peut demander
aux ¢léves d’une autre classe quelle est I’affiche qui a le meilleur impact visuel en fonction de
I’effet que 1’on souhaite produire sur le lecteur.



